Isigin dogrusal yolculugu saydam olmayan bir
engele carptiginda tam golge dogar.
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Sadece 1s1GIn gegisine izin vermeyen opak maddeler
net bir tam golge birakabilir.

? (V) OPAK (saydam Olmayan) (3%€) SAYDAM / YARI SAYDAM
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Tam golge olugmasi iginisigin | |
gecmesine izin vermeyen OPAK| | '~ - |

maddelere thtiyacimiz var! Yagl kagit  Plastik bardak
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Dogrusal 1s1gin mimarisi: Atalarimiz golgeleri kullanarak
zamani olctu, hikayeler anlatti ve tasa can verdi.
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Giines Saati: Atalarimiz gunesin Karagoz ve Hacivat: Tam golge, Divrigi Ulu Camii: Tas ustalari,
konumuna gore degisen golge perdeye yansiyan neseli golgeyi bir sanat eseri gibi
boylariyla zamani ol¢tu. geleneksel hikayelere donugtu. kullanarak namaz kilan insan silteti

yaratti. Isigin mimari miihendisligi!
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TAM GOLGENIN BOYUKLOGOND *2
ETKILEYEN FAKTORLER N

FAKTOR 1: CiSiM BUYUKLUGU KARSILASTIRMASI

80Acm |

80Acm

Isik kaynagina esit uzakliktaki kiresel iki cisimden biyuk
olanin ekranda olusan gadlgesi daha buyuktur.




%5 S GOLGE BUYUKLUGD VE MESAFE (Deney #2) <

( ANA PRENSIP: Sabit Isik Kaynagi. Cisim Hareket Edince Gélge Degisir.
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. DURUM 1: CISIM ISIK KAYNAGINA YAKIN | . DURUM 2: CISiM ISIK KAYNAGINDAN UZAK

_ (Yaklaginca) S (Uzaklasinca)
: Mesafeler: Isik-Cisim: 50 cm —> Cisim-Ekran: 70 cm | ° Mesafeler Is1k-Cisim: 70 cm —> Cisim-Ekran: 50 cm
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3. Cismin yeri sabit tutulup i1sik kaynaginin uzakhg: degistirilirse cismin golgesinin
buyuklugu degisir. Isik kaynadgi, cisimden vzaklastik¢ca cismin golgesinin boyu kugulir.
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—i: Sekildeki diizende opak cismin gélgesi
perde Uzerinde olusmaktadir.

@A) Opak cisim once K noktasina sonra
L noktasina getirildiginde ekranda
@ olusan golgesinin baslangigtaki duruma

Basl gore degisimi asagidakilerin hangisinde
i dogru verilmistir?
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